Gesamtergebnis der Umfrage im Kollegium zum Kenntnisstand

beim Umgang mit Medien

Auswertung: 1: sicherer Umgang; 4: keine Sicherheit vorhanden: Fortbildungsbedarf

Umgang mit dem Computer

Nr. Aussage (%]
1 Ich kann mit Maus und Tastatur sicher umgehen. 113
2 Ich kann die Standard-Funktionen von Windows (Explorer, Dateien

suchen, 6ffnen, umbenennen, I6schen, etc.) zielsicher nutzen. 1,13
3 Ich bin in der Lage, Schiiler beim Umgang mit dem Computer
anzuleiten. 1,53
4 Ich kann allgemeine bzw. haufig auftretende Fehler (Hard- und
Software) selbst beheben. 2,13
5 Ich schatze meinen Fortbildungsbedarf in diesem Bereich so ein: 1.40
Textverarbeitungsprogramm (z.B. MS Office Word oder Open Office)
Nr. Aussage 0]
6 Ich kann das Textverarbeitungsprogramm starten, das Dokument
) . 1,00
bearbeiten, speichern und drucken.
7 Ich kann ein Bild einfliigen und formatieren (z.B. dass der Text um
) . 1,53
das Bild gelegt wird).
8 Ich kann automatisierte Funktionen einstellen (z.B. 173
Inhaltsverzeichnis, Abbildungsnummerierung,...) '
9 Ich kann einen Serienbrief erstellen (gleicher Text, automatische
: 3,20
Anpassung des Adressen — Teils.)
10 Ich kann Formatvorlagen fur meine Zwecke anpassen oder erstellen 133
(z.B. die Formatierung einer Kopf-/Ful3zeile). '
11 Ich bin in der Lage, Schiler beim Umgang mit dem
. . : . 1,93
Textverarbeitungsprogramm zielgerichtet anzuleiten.
12
Ich kann allgemeine bzw. haufig auftretende Fehler selbst beheben. | 2,00
13 . : . . :
Ich schatze meinen Fortbildungsbedarf in diesem Bereich so ein: 1,67
Préasentationsprogramm (z.B. MS Office PowerPoint)
Nr. Aussage (%]
Ich kann das Prasentationsprogramm starten, das Dokument

14 . . . M 1,50

bearbeiten, speichern, drucken und ,abspielen®.
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15 Ich kann ein Bild einfigen und formatieren (z.B. dass der Text um das 171
Bild gelegt wird oder im Hintergrund liegt.) '

16 Ich kann eine Bildschirmaufzeichnung als Video in die Prasentation 236
einflgen. ’

17 Ich kann Animationen (z.B. Folienubergéange, Einblendungseffekte) in 164
meine Prasentationen sinnvoll einbauen. ’

18 Ich bin in der Lage, Schiler beim Umgang mit dem Prasentationspro- 299
gramm zielgerichtet anzuleiten. ’

19 Ich kann allgemeine bzw. haufig auftretende Fehler selbst beheben. 2,23

20 Ich schatze meinen Fortbildungsbedarf in diesem Bereich so ein: 1,71

Tabellenkalkulationsprogramm (z.B. MS Office Excel)

Nr. Aussage 9]
Ich kann das Tabellenkalkulationsprogramm starten, das Dokument

21 ) . 1,50
bearbeiten, speichern und drucken.
Ich kann mit Formeln (z.B. Summe, Wenn/Dann) arbeiten und so

22 . . o 2,89
Teilschritte automatisieren.

23 Ich kann aus gegebenen Datensatzen Diagramme erstellen. 2,79

24 Ich kann Zeilen formatieren und Filter anwenden. 3,32
Ich bin in der Lage, Schiler beim Umgang mit dem

25 . ; . : 3,25
Tabellenkalkulationsprogramm zielgerichtet anzuleiten.

26 Ich kann allgemeine bzw. haufig auftretende Fehler selbst beheben. 3,25

27 Ich schatze meinen Fortbildungsbedarf in diesem Bereich so ein: 2,69

Smart Notebook (die Software auf den Smart- bzw. TFT Boards)

Nr. Aussage %)

28 Ich kann das Programm starten, speichern und beenden. 1,00

29 Ich kann das Programm grundlegend mit seinen Tafelfunktionen 140
nutzen. ,

30 Ich kann Medien (Bilder, Video, Audio) in Smart Notebook einflgen. 2,20
Ich kann Inhalte in Smart Notebook verschieben, Handschrift in

31 . : o 2,33
Maschinenschrift umwandeln und Inhalte animieren.
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Ich kann das Ebenensystem (welche Reihenfolge bspw. die Bilder
32 . L . 2,93
haben und sich somit Gberdecken) sinnvoll nutzen
Ich kann Verlinkungen zwischen einzelnen Seiten erstellen, sodass
33 , : : ) 3,27
ich schnell zwischen den Seiten springen kann.
Ich kann die von Smart vorbereiteten Elemente (z.B.
34 : . : 2,87
Zuordnungsspiele, Zufallsgenerator, etc.) sinnvoll einsetzen.
35 Ich kann allgemeine bzw. haufig auftretende Fehler selbst beheben. 2,87
36 Ich schatze meinen Fortbildungsbedarf in diesem Bereich so ein: 2,20
Datenschutz
Nr. Aussage 0]
38 Ich kenne die wichtigsten Aspekte des Datenschutzes und wende sie
g 2,40
selbst an (z.B. durch Verschlisselungen, etc.).
39 Ich kann Schilern die Risiken und Gefahren in digitalen 233
Umgebungen aufzeigen. '
40 Ich kann Schilern Strategien zum Schutz vermitteln (z.B. vor 300
Phishing, Datenmissbrauch, etc.) !
41 Ich kann Schilern Strategien zur Recherche, Kriterien zur
Verlasslichkeitseinschatzung von Quellen (z.B. Tagesschau vs. Blog) | 1,93
vermitteln.
42 _ _ o _ _
Ich schatze meinen Fortbildungsbedarf in diesem Bereich so ein: 2,13
Nutzung von Hardware (Geraten)
Nr. Aussage )
Ich kann den Scanner bedienen (Datei scannen, mehrere
43 . . i’ 2,07
Scanobjekte zu einer pdf zusammenflgen).
44 Ich kann den Beamer anschlie3en und einstellen. 2,50
45 Ich kann die Dokumentenkamera anschlielRen und das Bild auf dem 279
PC/Smartboard/TFT nutzen. '
Ich kann Dokumente Uber Vision Client oder im ,Tauschordner” an
46 : N . ) 3,29
die Schiler weiterleiten.
47 Ich schatze meinen Fortbildungsbedarf in diesem Bereich so ein: 2,27
Interaktives im Web (2.0)
Nr. Aussage (%]
Ich kann Uber Social Networks, Chats oder Messenger
48 = 1,47
kommunizieren.
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49 Ich kann Inhalte (Dateien, Videos, Prasentationen) auf Blogs oder 207
Uber Social Networks, etc. freigeben und teilen. '
Ich kann mit Lernplattformen (moodle, Schulcloud, iserv,...)

50 . 3,46
kooperieren und lehren.

51 Ich kann interaktive Arbeitsblatter, Fragebdgen oder LearningApps 3.00
online erstellen. ’

52 Ich schatze meinen Fortbildungsbedarf in diesem Bereich so ein: 2,27

Methodik und Didaktik in der Medienbildung
Aussage

Nr. ,Durch den Einsatz bestimmter Medien kann ich den Schiilern (%)

folgende Aspekte vermitteln:... .“

53 Filmbildung bzw. Filmkritik 2,33

54 Medien und Gesellschaft: Macht der Medien 2,20

55 Nutzung der Online Mediatheken im Fachunterricht 2,13

56 Audio und Videoprojekte planen und umsetzen 2,93

57 Nutzung des Internets als Quelle und Wissensspeicher im Unterricht 1,73

58 Lernen und Lehren mit interaktiven/mobilen Medien 2,21

59 Medienbasierte Unterrichtsmethoden (WebQuest, Geocaching,...) 2,92

60 Ich schatze meinen Fortbildungsbedarf in diesem Bereich so ein: 2,20

Medienrecht und Pravention
Aussage

Nr. ,Durch den Einsatz bestimmter Medien kann ich den Schilern (%]

folgende Aspekte vermitteln:... .“

61 Medienrecht im Internet (Urheber- und Lizenzrecht, 2133
Personlichkeitsrecht, verbotene Inhalte, Hasskommentare) '
Kinder- und Jugendmedienschutz (z.B. Cybermobbing, Grooming,

62 2,27
Fake News)

63 Datenschutz als Bildungsaufgabe 2,47

64 Mediensucht 2,33

65 Ich schatze meinen Fortbildungsbedarf in diesem Bereich so ein: 2,00
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Ich arbeite hauptsachlich mit... %
13
Microsoft Windows
/
Apple MacOS
. /
Sonstiges
13
Microsoft Office

Libre/Open Office

© Julia GaRmann Stand: 26.03.2021



Recherchieren, Erheben, Verarbeiten, Sichern

Niveau- | Kernkompetenz Jhg D M E G | EK | Po |Bio| Ch | Ph [ Mu | Ku | Rel | Sp | Wi TG | We | Fr | GS | Inf.
stufe
1 Schilerinnen und Schiler informieren 5 X X X X X X X X X X X X X
sich unter Anleitung mit Hilfe von 6 X X X X X X X X X X X
Medien. 7 X | X | X | X | X | x| X X | X | X X | X X
8 X X X X X X X X X X
9 X X X X X X X X X X X X
10 X X X X X X X X X X X X X
2 Schiilerinnen und Schiiler entnehmen 5 X X X X X X X X X X
zielgerichtet Informationen aus 6 X X X X X X X X X
altersgerechten  Informationsquellen 7 X X X X X X X X X X X
und entwickeln erste Such- und
Verarbeitungsstrategien. 8 X X X X X X X X X X X
9 X X X X X X X X X X X X
10 X X X X X X X X X X X X
3 Schilerinnen und Schiler 5 X X
recherchieren in verschiedenen 6 X X
digitalen Umgebungen und 7 X X X X X X X
strukturieren ) .Informatlonen 3 X X X X X X X X
zunehmend selbststandig.
9 X X X X X X X X X X X X X
10 X X X X X X X X X X X X X X
4 Schilerinnen und Schiler wenden 5
selbststandig geeignete Methoden und 6 X
Strategien zum Suchen, Verarbeiten, 7 X X
Erheben.und Sichern von Daten und 3 X X X
Informationen an.
9 X X X X X X
10 X X X X X X X X X X
5 Schilerinnen und Schiiler fihren 5
selbststandig komplexe 6
Medienrecherchen durch. Sie erheben 7 X
Daten, bewerten Informationen,
identifizieren relevante Quellen, 8 X X
verarbeiten und sichern die Ergebnisse 9 X X X X
mit selbstgewé&hlten Methoden. 10 X X X X




Kommunizieren und Kooperieren

Niveau- Kernkompetenz Jhg | D M E G EK | Po |[Bio| Ch | Ph |[Mu| Ku |Rel | Sp | Wi | H | TG | We | Fr | GS | Inf.
stufe W
1 Schiilerinnen und Schiiler 5 X X
kommunizieren und interagieren mit 6 X X X X
Hilfe digitallier'Komrnunikations— 7 X X X X X X X X X
moglichkeiten. P X X X X X X X X
9 X X X X X X X
10 X X X X X X X X X X
2 Schilerinnen und Schiler 5
kommunizieren und kooperieren 6 X X
unte.r Eihhaltung v.on Umgar.1g.sregeln 7 X X X X
mit Hilfe \./ers'chledeine.r dlglFaIer 8 X X X X X X X
Kommunikationsmoglichkeiten.
9 X X X X X X X
10 X X X X X X X X X X X X
3 Schiilerinnen und Schiiler 5
kommunizieren 6 X
verantwortungsbewusst und nutzen 7 X X
rTledl.enges.t'ut.zte " 8 X X X X
Kommunikationsmoglichkeiten in
kooperativen Arbeitsprozessen. 9 X X X X X X X
10 X X X X X X X X
4 Schiilerinnen und Schiiler geben 5
Erkenntnisse aus Medienerfahrungen | g
weiter und bringen diese in 7 X X
kommunikative und .kooperatlve 8 X X
Prozesse ein.
9 X X
10 X X
5 Schilerinnen und Schiler 5
kommunizieren und kooperieren 6
selbststandig, reflektiert sowie 7
verantwortungsbewusst in digitalen
. 8 X
Umgebungen und nutzen ihre
Medienerfahrung zur aktiven 9 X X
gesellschaftlichen Partizipation. 10 X




Produzieren und Prasentieren

Niveau- Kernkompetenz Jhg | D M E G EK | Po | Bio| Ch | Ph | Mu | Ku | Rel | Sp | Wi TG | We | Fr | GS | Inf.
stufe
1 Schulerinnen und Schiiler entwickeln 5 X X X X X X X X X
unter Anleitung einfache 6 X X X X X X X X X X
Medienprodukte 7 X X X X X X X X X X X X
8 X X X X X X X X X X
9 X X X X X X X X X X X X X
10 X X X X X X X X X X X X X
2 Schiilerinnen und Schiiler erarbeiten 5 X X X X X X X X X X
unter Anleitung altersgemaRe 6 X X X X X X X X X
Medienprodukte und stellen ihre 7 X X X X X X X X X X X X X X
Ergebnisse vor. 3 X X X X X X X X X
9 X X X X X X X X X X X
10 X X X X X X X (X) X X X
3 Schilerinnen und Schiiler planen 5 X
Medienproduktionen und gestalten 6 X X
und prasentieren in verschiedenen 7 X X X X X X X
Formaten. 8 | X | x | x X | X | X X X X
9 X X X X X X X X X X X X X
10 X X X X X X X X X X X X
4 Schilerinnen und Schiler planen 5 X
Medienproduktionen und gestalten, 6 X X
prasentieren und veroffentlichen in 7 X X X
verschiedenen F.ormaten unter P X X X X X
Beachtung rechtlicher Vorgaben.
9 X X X X X X X X
10 X X X X X X X X X X
5 Schiilerinnen und Schiiler planen und 5
realisieren selbststandig 6
Medienprodukte unter Beachtung 7
rechtlicher Vorgaben und 3 X
prasentieren sie adressatengerecht
vor Publikum. 9 X X
10 X X




Schitzen und sicher agieren

Niveau- Kernkompetenz Jhg | D M E G | EK | Po | Bio| Ch | Ph |Mu| Ku |[Rel | Sp | Wi | H | TG | We | Fr | GS | Inf.
stufe w
1 Schilerinnen und Schiler kennen 5 X
Risiken und Gefahren digitaler 6 X X
Umgebungen und wenden 7 X X
grundlegende Strategien zum Schutz 3 X X
an
9 X X
10 X X X
2 Schillerinnen und Schiiler sprechen 5 X
Uber ihr eigenes Nutzungsverhalten 6 X
und entwickeln ein grundlegendes 7
Sicherheitsbewusstsein. P X X X
9 X X
10 X X
3 Schiilerinnen und Schiiler reflektieren 5
und beriicksichtigen Risiken und 6
Gefahren in digitalen Umgebungen. 7 X X
8 X X
9 X X X X
10 X X X X
4 Schilerinnen und Schiler entwickeln 5
ein erweitertes Bewusstsein fir 6 X
Datensicherheit und 7 X X
Datenmissbrauch und schiitzen sich
. 8 X X
durch geeignete MaBnahmen. 9 X
10 X X
5 Schiilerinnen und Schiiler agieren 5
sicher und verantwortungsbewusstin | g
digitalen Umgebungen. 7
8
9
10




Probleml6sen und Handeln

Niveau- Kernkompetenz Jhg | D M E G EK | Po | Bio| Ch | Ph | Mu | Ku | Rel | Sp | Wi TG [ We | Fr | GS | Inf.
stufe
1 Schilerinnen und Schiiler kennen 5 X X X X
Grundfunktionen von digitalen 6 X X X X X X X X X X
Werkzeugen zur Verarbeitung von 7 X X X X X X X X X
Daten und Informationen. 3 X X X X X X X X X
9 X X X X X X X X X X X X
10 X X X X X X X X X X X
2 Schilerinnen und Schiiler erweitern 5 X X X
und vertiefen ihre Kenntnisse von 6 X X X X X
digitalen Werkzeugen unter 7 X X X X X X
Anleitung. 8 X X X X X
9 X X | X X X X X X X
10 X X X X X X X
3 Schiilerinnen und Schiiler setzen 5 X
Werkzeuge bedarfsgerecht ein und 6 X X
erarbeiten erste algorithmische 7 X X X X X
Zusammenhange. P X X X X X X
9 X X X X X X X X
10 X X X X
4 Schilerinnen und Schiiler bewerten 5 X X X X X X
und nutzen effektive digitale 6 X X X X X
Lernmoglichkeiten und digitale 7 X X X X
Werkzeuge sowie Medien zum 8 X X
Lernen, Arbeiten und Problemlésen.
9 X X X X X X
10 X X X X X X
5 Schiilerinnen und Schiiler kénnen ein 5
personliches System von vernetzten 6
digitalen Lernressourcen selbst 7
organisieren und reflektiert zum 3 X
Problemldsen und Handeln nutzen. 9 X
10 X X




Analysieren, Kontextualisieren und Reflektieren

Niveau- Kernkompetenz Jhg | D M E G EK | Po |[Bio| Ch | Ph |[Mu| Ku |Rel | Sp | Wi | H | TG | We | Fr | GS | Inf.
stufe w
1 Schulerinnen und Schiiler 5 X X X
beschreiben ihr eigenes 6 X X X X
Medienverhalten und kennen die 7 X X X X
Vielfalt der digitalen
Medienlandschaft. 8 X X X X
9 X X X X
10 X X X X X X
2 Schilerinnen und Schiler setzen sich 5
mit ihrem eigenen Medienverhalten 6
auseinander und kennen erste 7 X X
Strategien zum Selbstschutz und zur P X X X X
Selbstkontrolle.
9 X X X X
10 X X
3 Schiilerinnen und Schiiler reflektieren 5 X
Chancen und Risiken des 6 X
Mediengebrauchs in verschiedenen 7 X X
Lebensbereichen, analysieren und
. ; 8 X X
modifizieren den eigenen
Mediengebrauch. 9 X X X X X X X
10 X X X X X X X
4 Schilerinnen und Schiler analysieren 5 X
die Gestaltung medialer 6 X
Darstellungsformen und reflektieren 7 X
die Wirkung von Medien auf
Individuum und Gesellschaft. g X X X
9 X X X X X X X X
10 X X X X X X X X
5 Schilerinnen und Schiiler analysieren und 5
reflektieren den Einfluss von Medien auf 6
gesellschaftliche Prozesse und Werte. Sie
sind sich der Bedeutung von digitalen 7 X
Medien fir politische 8 X
Partizipationsprozesse und der 9 X X
Generierung von Offentlichkeit bewusst. 10 X X X X X




Kompetenzerwerb aus dem Orientierungsrahmen
Medienbildung in den unterschiedlichen Fachern

1.1 Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren von Informationen und Daten

Titel

Link, App, Programm

Fach, Jahrgang

Schiffsverkehr ermitteln

https://www.marinetraffic.com/

Wirtschaft Jg. 10
Erdkunde Jg. 8, 10

Unsere Erde im Zeitraffer

https://earthengine.google.com/timelaps
el

Erdkunde Jg. 7

Wetter (und Klima) global

https://www.windy.com/

Erdkunde Jg. 6, 7

Informationen zu
Berufsfeldern- und
Berufen sammeln

https://planet-beruf.de
https://berufenet.arbeitsagentur.d
e

Wirtschaft Jg. 8-10

Praktikums- und
Ausbildungsstellen ermitteln

https://jobboerse.arbeitsagentur.de

Wirtschaft Jg. 8-10

Internetrecherche zur
Erstellung von Steck-
briefen, Plakaten oder
PowerPoint
Prasentationen

Internet Browser

Biologie Jg. 5-10
GSW Jg. 5-10
Wirtschaft Jg. 8-10

Anschauen von Lehrfilmen
im Internet

https://merlin.nibis.de/
https://lwww.youtube.com/

Alle Facher Jg. 5-
10

Diagramme erstellen
und auswerten

Excel

Wirtschatft,
Mathematik
Erdkunde, ... Jg.
6— 10

Unterrichtsergebnisse digital
verarbeiten

Magix Music Maker

Musik

1.2 Kommunizieren und Kooperieren

Titel

Link, App, Programm

Fach, Jahrgang

Onlinebewerbungen an
die Unternehmen
erstellen und versenden

E-Mail

Wirtschaft Jg.9-10

Kommunikation innerhalb Microsoft Teams Jg. 5-10
der Schule
Zufallsgeneratoren, um Zufallsgenerator Jg. 5-10

SuS auszuwaéhlen,
Gruppen einzuteilen etc.

https://learningapps.or
a/display?v=p28k9pm
0519

App "Who's next?!"

Durch die Verwendung von ,ltslearning” als Lernplattform wird den Schiler*innen eine ganz neue
Welt der Zusammenarbeit er6ffnet. Die Schiler*innen lernen durch den sténdigen
Austausch Uber digitale Medien den verantwortungsvollen Umgang mit den technischen

Maglichkeiten.
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1.3 Produzieren und Prasentieren

Titel

Link, App, Programm

Fach, Jahrgang

PowerPoint-
Prasentationen
und Handouts erstellen

PowerPoint

GSW Jg. 5-10
Wirtschaft J. 8-10

Praktikumsmappen
erstellen

https://www.obs-varrel.de

Wirtschaft J. 8-10

Berufsbilder erstellen
und prasentieren

PowerPoint
https://planet-beruf.de

https://berufenet.arbeitsagentur.de

Wirtschaft Jg. 8-10

Bewerbungsmapp
en erstellen

https://planet-beruf.de

https://berufenet.arbeitsagentur.d

e https://azubiyo.de

Deutsch, Wirtschaft Jg.
7-10

Erstellen von
PowerPoint-
Prasentationen zu
diversen Themen.

PowerPoint

Alle Facher Jg. 5-10

Erklarvideos erstellen mit
dem Handy.

Handy

GSW, Biologie Jg. 7,8,9

Nutzung von GeoGebra

GeoGebra

Mathematik Jg. 7, 9, 10

Erstellen von Handouts zu
diversen Referatsthemen

Word, PowerPoint

Prasentationen/Handouts
produzieren und
prasentieren

Word, PowerPoint

Wirtschaft, Erdkunde, ...
Jg. 5-10

Stop-Motion-Videos Handy alle Facher Jg. 5-10
produzieren

und

prasentieren

Leserbriefe schreiben Word Deutsch Jg. 7,8

Unterrichtsergebnisse
digital aufnehmen und
mit entsprechender
Software bearbeiten

Magix Music Maker

Musik Jg. 5-10

Bewerbungen und
Lebenslaufe mit
Word erstellen

Word

Deutsch Jg. 7,8, 9

3D-Druck in Informatik,
Modellierung von
3D- Modellen

Informatik Jg. 9,10

Die SuS recherchieren im
Internet zu Bauteilen und
erstellen eigene
Infoblatter mit Word
hierzu

Internet, Word

Werken Jg. 8,9
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Recherchieren im PowerPoint Kunst Jg. 9
Internet und erstellen
Présentationen zu
verschiedenen Themen
(Perspektive,
Kunstgeschichte,
Kinstler)

Durch die neuen technischen Mdglichkeiten der Tablets ergeben sich vielfaltige
Maglichkeiten, die bereit an der Schule durchgefiihrten digitalen Unterrichtssequenzen zu
erweitern. Dies betrifft den Bereich der Produktion durch die Verfugbarkeit von
Mikrofonen, Kameras und diverser Sensoren als auch den Bereich der Prasentation durch
die Mdoglichkeit jedes Gerat mit der Prasentationshardware in den Unterrichtsrdumen zu
verbinden.

1.4 Schitzen und sicher Agieren

Titel Link, App, Programm Fach, Jahrgang
Sichere Passworter https://password.kaspersky.com/d | Wirtschaft Jg. 10

als MalRnahme der e/

Datensicherheit

Nutzen des Tauschlaufwerk im Schulnetz Informatik, Jg.8/9
Tauschlaufwerks

Beim alltaglichen Umgang mit Hard- und Software wird haufig das Problem der
Berechtigungen und der Zugange zu Programmen und Daten entstehen. Hier wird der
Umgang mit Zugangsdaten und die Wahl des richtigen Speicherortes wichtig werden.
Dies wird durch ein MDM (Mobile-Device- Management) gesteuert. Dieswird naherim
Abschnitt,,2.8.1 Wartung und Support“beschrieben.

1.5 Problemlésen und Handeln

Titel Link, App, Programm Fach, Jahrgang
Sachverhalte aus https://geoweb.diepholz.de/ | Erdkunde Jg. 9-10
Geographischen
Informationssystemen (GIS)
wiedergeben

Sachverhalte aus https://geoweb.diepholz.de/ | Erdkunde Jg. 9-10
Geographischen
Informationssystemen (GIS)
wiedergeben

Digitale Medien beim Chemie, Jg. 8-10
Experimentieren einsetzen,
zum Beispiel zur Erfassung
von Messwerten

Online-Wérterblcher und Alle Facher, Jg. 5-10
Lernsoftware/Lernapps
nutzen

Digitale Schulbtlcher nutzen
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1.6 Analysieren und Reflektieren

Titel

Link, App, Programm

Fach, Jahrgang

Websites von internationalen
Organisationen vergleichen

https://lwww.auswaertiges-
amt.de/de/aussenpolitik/inter
nationale-organisationen

GSW, Jg. 8- 10; Englisch

E-Commerce: Die Schuler
bewerten die Vor- und
Nachteile des E-Commerce
und beurteilen sie in
Hinblick auf den Nutzen fur
das personliche
Konsumentenverhalten

Profil Wirtschaft Jg. 10

Spielsequenzen und
Bewegungsablaufe digital
verarbeiten und analysieren

Sport, Jg. 8

Eine Auflistung von digitalen
Medien

https://herrfabig.de/dgm/

Fur alle Facher
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